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World Magic ParkK,
une combinaison du réel et du virtuel

La magie vient d’entrer dans une nouvelle ére. Pas seulement en
investissant le net, mais en mélangeant surtout le réel et le virtuel.
World Magic ParK est une révolution dans le domaine du jeu et du
Spectacle, le premier a combiner le réel et le virtuel, et surtout a
présenter la magie sous un nouveau jour !

Spectacles
Jeu de roles et de simulation
Jeu de cartes a jouer et a collectionner
Jeu de société et de stratégies
Challenges Spectacles
Jeu de découvertes
Rallyes

Cartes figurines - InterNet - Spectacles et Challenges organisés

World Magic ParK - 35, Chemin de la Guinguére — BP 14 -77830 Perthes en Gatinais FRANCE

E-mail - infos@WorldMagicParK com ®:5 (330160661125
Site Web : hitp: thawwey, WorldMagicPark .com 06.07.73.53.23
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World Magic Park,

une combinaison du réel et du virtuel

La magie vient d'entrer dans une nouvelle ére. Pas seulement en investissant le nel,
mais en mélangeant surtout le réel et le virtuel. World Magic Park est une révolution
dans l'univers du jeu, le premier @ combiner le réel et le virtuel, ef surtout a présenter
la magie sous un nouveau jour.

"instigateur ; Jack Barlett, magicien

depuis 25 ans, nous vient de Lyon.
Nous découvrons avec lui, un personna-
ge de passion. Son parcours est jalonné
de voyages, d'aventures et d'anecdotes.
Dés ses débuts, I'lslande, la Suisse,
I'Allemagne, le Luxembourg, le Portugal
sont conguis par son style jeune et décalé.
Cela le méne trés vite au dela des mers.
La Nouvelle Calédonie, et Nouméa sera
l'aube d'une tournée JVC Caldis et Thai
Airline qui s'étend dans tout le Pacifique
et se prolongera durant deux ans. Sur le
chemin de retour, durant le stop over de
Singapour prévu pour le temps d'un
spectacle au Sheraton, il est remargué
par une agence de publicité qui lui signe
des engagements pour toute I'Asie du
sud-est. En tout, ces quelques jours
dureront 14 mois, entre les plus grands
hétels Hilton, Rasa-Sayang et les cock-
tails mondains de grandes firmes inter-
nationales. Aprés plus de quatre ans
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passés a l'étranger et sitdt son retour
sur Paris, il participe & différents salons
professionnels du spectacle. Le résultat
ne se fait pas attendre, il est engagé au
turbulent Martial, au Palace et a
I'Alcazar de Paris. Durant deux années
consécutives, 1989/1990 la corporation
de la nuit le consacre meilleur spectacle
visuel. L'axe audiovisuel ne reste pas
insensible a ce succés et son spectacle
Magic Street rythme le petit écran de
fagon percutante En 1991, il surdimen-
sionne ses prestations en créant des
shows événementiels d'extérieur, avec
explosifs et camion fou ! Reconnu alors
pour sa créativité et son savoir-faire, les
entreprises Well, Celio, MBE, EDF, OTIS,
GDF et bien d'autres, font appel a lui
pour créer du sur-mesure, jusqu'au lan-
cement et l'apparition de la 406 Peugeot
sur la scéne du Zénith ! Entre 1992 et
1994, il gére quatre spectacles en tour-
nées. Puis, fait des incursions dans le

domaine du théitre, avec « la Cerisaie de
Tchekhov » par Marcel Maréchal, « Les®
Exclus de Joél Jouaneau =, On le ren-
contre aussi, dans les expositions d'ceuvres
d'arts avec peintures, sculptures, objets
étranges, design d'ambiance, mais
forcément magiques, car avec Jack, tout
tourne autour de ce théme, ses shows,
son travail, ses tournées, sa vie, ses émo-
tions et ses défis... | En 1995, il prolonge
de nouveau son avance. Du style Rock, il
passe au style Teenagers et produit une
comédie Magique au théitre de Bobino.

Ce spectacle rassemble toute sa passion
créatrice des derniéres années, « Pipeline »,
« Flipper », «Une étrange histoire
d'amour » auxquels s'ajoutent des nou-
veaux sketches comme « Abracadarock »,
« Juke-boxmélodie », « Bulles de soda »,
ainsi que des ballets, des chansons et une
présentation encore renouvelée. En Mars
98, fort de ses références dans le monde de
I'entreprise, il part faire apparaitre la



Kangoo de Renault dans toute la
Turquie, puis c'est au tour de la Yaris de
Toyota sur I'fle de la Réunion. En 1998,
Jack prend du recul sur son parcours et
de nouveau travaille sur un concept
inédit. Face aux nouvelles technologies
émergentes, il décide de faire découvrir
I'Art de la magie et son histoire au plus
grand nombre par InterNet | Mais, il
fallait que ce nouveau projet soit, non
seulement, riche en contenu mais aussi
vraiment... Magique ! Lidée du World
Magic ParK naissait...

C'est peut-étre en pensant, au
« Voyage de la terre 4 la Lune» de
Mélies, le premier film de fiction, que
Jack Barlett a congu cette idée : Méliés ;
magicien lui aussi, avait en son temps
choisi de méler a son art une technique
toute nouvelle, le cinéma (des fréres
Lumiére). Dans un mouvement presque
paralléle, Jack Barlett, pour qui l'infor-
matique le multimédia et Internet
avaient quelque chose de magique a su
prendre plus de quatre années pour
développer son jeu, dont un an (i 'Ecole
Supérieure de Réalisation Audiovisuelle)
pour acquérir la technique et l'utiliser
sur scéne. Dans le méme temps, fort de
la souplesse et de la légeéreté du langage
3D temps réel « VRML », il crée un site,
qui tient & la fois du jeu, du spectacle et
de I'encyclopédie. Et enfin, sur ce
concept de base, il développe, une série
de cartes «collector», dans la mouvance
des « Pokemon » (pour la stratégie
ludique), et un univers a4 la « Harry
Potter » pour le théme. Mais avec un
plus. La ot le jeune sorcier britannigue
fait appel a lI'imagination, « World Magic
Park » est bien dans le réel : les cartes i
collectionner (et & jouer) offrent de réels
pouvoirs en dévoilant toutes sortes de
techniques basées sur la physique, la
mécanique, la chimie, 'optique, 1'élec-
tricité, sans oublier la dextérité et I'élo-
cution, ingrédients de base des effets
réussis.

m Le Jeu:

Lobjectif est de collectionner des
cartes WMPK afin de pouvoir jouer
l'aventure du Role de « Maitre Magicien ».
Les défis peuvent s'engager & 'im-
promptu ou en challenge organisé entre
2, 10 joueurs ou plus, dans les cours
d"écoles, au bureau ou 4 la maison. Pour
défendre, combattre, perdre ou gagner
des secrets, vous allez utiliser de vrais
tours de Magie ! Les joueurs doivent
chacun leur tour, poser leurs « cartes
spectacle » devant eux, carte par carte,
secret par secret. Le but : composer un

desk de spectacle de magie le plus puis- -

sant. Mais, & tout instant, un challenger

peut arréter le jeu et défier ses adver-
saires en présentant immédiatement le
pouvoir dont il connait le secret. 5il le
fait, il multiplie son nombre de forces.
Le magicien obtenant le plus de points
est déclaré « Maitre du jeu », et remporte
dans le(s) desk(s) adversaire(s) des cartes
collectors pour la valeur de la différence
de points qui le sépare de ses concur-
rents. Au travers des cartes capturées,
vos pouvoirs augmentent ! Lintérét de
ce jeu est qu'en plus de jouer avec des
cartes qui vous font découvrir 'histoire
de la magie, les joueurs doivent réaliser
réellement les tours de magie devant les
autres. Les secrets sont accessibles sur
Internet grice a un systéme de code
unique apposé sur chaque carte.

La plate-forme Internet, elle, hormis
som role de livrer I'acces 4 la base de don-
née et de rassembler la communauté des
joueurs, a été développée en Univers 3D.
Elle se présente comme un parc nocturne
(10 ha virtuels) ol le visiteur, (I'accés est
libre) se proméne a sa guise, du grand
huit au labyrinthe en passant par le
palais des glaces. Entre les immeubles
(on peut monter aux étages), on dis-
tingue la fameuse Lune de Méliés avant
d'entrer au théitre. Dans le hall, affiches
et portraits de magiciens renvoient i
une banque de données trés compléte
sur la magie, illustrations (photos et
vidéos comprises) et surprise, un rallye
multi-utilisateurs doté de lots est animé
par des magiciens qui, en plus de vous
étonner en direct, sément des indices
dams le park. Le gagnant peut « décro-
cher la Lune », celle de Méliés bien sir,
en montant & bord d'un hélicoptére | Ces
rallyes, en direct, sont prévus tous les
mercredis et dimanches. Avis aux ama-
teurs, I'adresse précise de la plate-forme
est : www,WorldMagicParK.com

Tout cela bénéficie bien entendu de
la promotion directe de Jack Barlett en
sgéne. Aprés 25 ans de magie « classique »,
la encore, Jack innove vraiment dans
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son art. il a en effet mis au point un tout
nouveau spectacle qui fait appel & I'en-
semble des ingrédients du concept.
Entrent en scéne ordinateurs, impri-
mante et écrans géants détournés dans
la sorcellerie de son univers de magi-
cien. Quoi de plus simple et presque
normal pour gu'entre ses mains, Jack
Barlett, transforme une souris informa-
tigue en véritable rongeur et quoi de
plus simple encore que de commander

i une pizza sur Internet et de se la faire

livrer chaude et, préte & étre dégustée
sur l'imprimante ! Et voila en temps
réel, la visite du ParK 3D, de son théitre
et de ses attractions, comme pour mieux
nous expliquer Jack pénétre dans I'écran
et du méme coup pénétre aussi dans le
ParK sur InterNet toujours en temps
réel et toujours en restant interactif avec
le public dans la salle et les joueurs dans
le park. Un moment d'une totale inter-
activité avec le public et les joueurs du
monde entier, présents sur le site.

Qutre la dimension ludique et didac-
tique (avec la banque de données), ce
« World Magic Park » est aussi un outil
pédagogique. Il désacralise l'ordinateur
et donne un accés privilégié i toutes
sortes de sciences qui ne mangueront
pas de séduire les praticiens de 1'éduca-
tion et autres organismes culturels. La
magie, avec son aura de mystére et ses
pouvoirs étranges, est une motivation
puissante pour aborder tous les territoires
de la connaissance, dont le « World Magic
Park » est une vitrine privilégiée.

Si au début des temps nos ancétres
avaient découvert les sciences au travers
de leurs croyances et de la magie,
aujourd'hui, celle-ci rend la politesse en
nous invitant a la découverte. La préfa-
ce d'un manuel de magie de 1953 pro-
clame en exergue : « Auguste Lumiére,
membre de I'Académie des Sciences et
de I'Académie de Médecine, préconisait
I'enseignement de la prestidigitation, en
raison de l'ouverture d'esprit critique
qu'elle suscite, des jeux de recherche
qu'elle apporte, des notions de méthode,
d'ordre, d'adresse et d'initiative qu'elle
développe ». Ce pourrait 8tre aujourd'hui
la définition du jeu «World Magic Park»

Un concept qui allie la Web3D a des
spectacles réels de magie sur scéne, d la
création et d la distribution d'un jeu de
société qui vous plonge dans les secrels
et histoire de la magie.
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- Un magicien en ligne
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Entrez dans le parc d’illusions

Jack bnde#nﬁemmmdasapmnmnerdamunparc
virtuel en 3D. Attention a I'illusion.

Europe, sur la cile Esi des
Elals-1 Inis al. bisnbil, on Asie.
Lun d'enitre euy, basé & Pointe-
a-Pitre (Goadeloupe], sadres-
e indernaules americain
de 17 i 19h locales, relayé par
I illusionnistes
1 animateur pent prevadrn ls
main el [ire puer e dired e
internautes, « Lo il s veul e
de Futroordindaire ot
foustes bes du
St
lett, initisteur du projet. Les
Jmagumes sewdd cowvmriiie : o9y in-
Jormatigue com: en magle.
Ie romannement est base sur
des conditions, « En plas des

qurkques chaines, « ['drision
constiteers e o vlle fagon

de présealer la magie of
cepltion 4 specioclo v
coplafion vi-
vants - anmonce Jack Barlett,
i enpire bben ouv i un jour
um vrai pare & attractions.
Philiged Chetsaad
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Un magicien sur le Net

La magie du 3éme Milénaire est
originaire du Gétinais. Jack Barlett,
magicien depuls un quart de sigele
et chef dentreprise seine- et-
marnais depuis octobre demier, est
en passe de faire abautir son projet
de jeu. Le «Morld Magic Parks est
né, et propose un nouveau monde,
a4 la fois wituel et réel, & la
convoitize inzatiable des internautes
et & celle, non moins aiguisée, des
amateurs de magie. C'est peut-étre
en pensant, au ovage de la terre
3 la Lunes de Mélies, le premier film
de fiction, que Jack Barlett a congu
cette idée il v a trois are erviron
Mélig=; magicien i aussi, avait en
son temps choisi de méler & son art
une technigue toute nouvelle, le
cinéma (des fréres Lumiére). Dans
un mouvement presque paralléle,
Jack Barlett, pow qui linformatique
le muttimédia et Internet avaient
quelque chose de magique a su
prendre un an (& IEcole Supérieure
de Réalisation Audlovisuelle) pour
en acouérir la technique et Mutiliser
sur scéne, Dans le méme temps,
fort de la souplesse ef de la légereté
du langage 30 temps réel «VRMLs,
il & créé un site accessible & tous,
qui tient a la foie du jeu, du
spectacle et de l'encyclopédie,

Un site didactique

Ce site Internet 3D est passé de la
phase  expérimentale &t de
recherche (qui continue néanmaoins)
a une phaze opérationnelle
compléte, gréce & un nouveau
serveur. | se présente comme un
parc nocturne (10 ha virtuels) ol le
visteur se proméne & sa guise
(deplacement trés fluide) du grand
huit au labyrirthe en passant per le
palais  des glaces. Entre les
immeubles (on peut monter-aux
étages), les enseignes lumineuses
(supports  publicitaires et liens
modélizés), on distingue la fameuse
Lune de Méliés avant dentrer au
thédtre, Danz le hall, affiches et
portraits de magiciens renvoiert &
une hangue de données tres
compléte  sur |l magie, ol
représerte un énorme travail de
compilation, d'illustrations (photos et
vidéos comprises) et hientdt un
spectacle interactif. Une dernigre
ertrée enfin, la Poste, sert de forum,
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Un vaste parc a parcourir en tous sens

Deuxieme surprizse, tous |es
dimanches & 11 heures, un rallye
doté de lots est animé en direct
par des magiciens, qui =@ment
des indices dars le park. Et le
gagnant peut «décrocher la
Lunes, celle de Méliés bien sir,
en mortant &  hord  d'un
hélicoptére jaune | Ces rallyes, en
direct, sont prévus tous les
dimanches,

Avis aux amatewrs, ladresse
précize de la plate-forme est:
v WWorldMagicPark .com

Des Pokémon a Hammy Potter

Sur ce concept de base, Jack
Barlett a développé,
principalement pour son «coEur
de ciblex (les ados de 11-15 ans)
une gamme  darticles et
notamment une série de cartes
goollectorss, dans la mouvance
des «Pokemons (pour la stratégie
ludique), et un univers a la «Harry
Potters pour le théme, Mais avec
un plus. L& ol le jeune sorcier
britannique  fat  appel &
limagination,  «\World  Magic
Parks est bien dane le réel : les
cartes & collectionner (et & jouer)
offrert de réels poivoirs en

dévoilant  touwtes sores de
technigues heasées sw la
physigue, la  mécanique, la

chimie, l'optigue, 'Electricté, sans
oublier la dextérité et élocution,
ingrédients de baze des effets
réussis, Ces cartes serort bientdt
disporibles dang le commerce et
zeront evolutives, oréce a un
systéme de codes,

Dévailer des tours soit, mais &
ceux qui le mériteront, au fil dun
parcours inftiaticue |

Les cartes sort actuellemert en
cours de test. Jack Barlett a
réserve  aux  ecoles de son
département, la Seine et Marne,
une journée spéciale, ol les
différentes  classes  pourront
s'intier & la magie et tester le jeu,
«World Magic Parks a aussi un
bon potertiel en objets dérivés
(DVD, livres, accessoires,
logiciels, services en ligne, efc.)
et des développements en vue
sur de nombreux supports (CD-
Rom, TV interactive..).

Les premiers cd viennent de
sortir, Tout cela bénéficiers bien
ertendu de la promotion directe
de Jack Barlett en scéne, Aprés
25 ans de magie «classigques, la
en effet mis au paint six sketches
gqui fort appel au mutimédia,
comme on a pu le voir au Salon
de la Création d'entreprize,
pénétrart dans Mécran (et dans le
«Warld Magic Parks), livrant des
pizzas au choix psr imprimante,
faizert passer des cartes dars
zon ordinateur ordce & une
=ouris, etc.

Qutre la dimension ludigue et
didactique (avec la bangue de
données), ce «\celd Magic Parks
est aussi un outil pédagogigue. |l
désacralise lordinateur et donne
un acces privilégié a toutes sortes
de sciences qui ne mangueront
pas de séduire les praticiens de
'Bducation et autres organismes

cufturels.

La magie, avec son aura de
mystére et szes  pouvoirs
étranges, est une motivation
puissarte pow aborder tous
les tentoires  de I
connaissance, dont le <World
Magic Parks est une vitrine
privilégiée,

Siau début des temps nos
ancétres avaient découwvert les
sciences au travers de leurs
crovances et de la magie,
aujourd'hul, celle-ci, si prisée
des enfants, leur rend la
poltezse en les invitant & la
décowerte. La préface dun
manuel de magie de 1953
proclame En EXEGUE,
«huglste Lumigre, membre de
I'Académie des Sciences et de
[Académie de  Médecine,
préconizat 'enseignement de
la prestidigitation & l'&cole en
raigon de l'ouverture desprit
critique qu'elle suscite, des
jBux  de recherche gu'elle
apporte, des notions de
méthode, d'ordre, dadresse et
dinttiative gu'elle développes.
Ce pourrat étre aujourd'hui la
définition de I'intérét dinternet !

Les premiers comptages ont
enregiztré 25,000 visiteurs du
site, pour 1 400000 pages
vUES, aves un temps moyen de
40 minutes.

Le début
Aventure, .

dune helle

Jack Barlett joue aux cartes... avec les écrans 7!

Facile d'entrer sur le site ; il suffit d'un peu de magie !
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Il avait séduit, et surlout étenné,
le public, lors du dernier Salon de
la Création d*Entreprises organisé

parle Conseil général, avee un
surpenant mélange de magie et
d'infermatique : Jack BARLETT,
magicien depuis un quart de
siicle ol chef d'entreprice seine-
el-marnais depuis oclobre
demier, est en passe de faire
aboulir son projet : le “World
Magic Park™.

b ('est peut-étre en pensant

au “Voyage de la terve d la Lune”
de Mélies, le premier film de fie-
tion, que Jack BARLETT a
congu cette idée il y a trois ans
environ. Mélies, magicien lui-
aussi, avait, en son temps, choisi
de méler 4 son art une technique
toute nouvelle, le cinéma. Dans
un mouvemendt
presque paralliéle,
Jack BARLETT,
pour qui l'informa-
tique et Internet ont
quelque chose de
magique, a pris un an
pour en acquérir la technique et
I'utiliser sur scéne. Dans le méme
temps, il a eréé, avee de jeunes
développeurs, un site qui tient & la
fois du jen, du spectacle et de 1'en-
eyclopédie, le tout sur un espace
informatique correspondant au
format d'un timbre poste

Ce gite se présente comme un
parc nocturme de 10 ha ob le visi-
teur se proméne & sa guise (en 3

gEe - D

JACK BARLETT ET SO

“WORLD MAGIC PARK”

¥y du grand huit au labyrinthe en
passant par le palais des glaces,
mais surtout un théitre on, dans
le hall, affiches et portraits de
magiciens renvoient & une
banque de données
trés compléte sur la
magie, qui représente
un énorme travail de
compilation et d’illus-
trations.

Tous les dimanches a
11 heures, un rallye doté de lots
est animé en direct par des magi-
ciens qui sément des indices dans
le parc, Et le gagnant peut “décro-
cher la Lune”, celle de Méligés
hien sir, en montant & bord d'un
hélicoptére jaune !

Sur ce concepl de base, Jack
BARLETT a développé, principa-
lement pour les jeunes de 11-15
ans, une gamme d'articles et

notamment une série de cartes
“collecior®, dans la mouvance des
“Pokemon” (pour la stratégie
ludique), et un univers a la
“Harry Potter” pour le théme.
Mais avec un plus. Li o le jeuns
sorcier britannique fait appel &
I'imagination, “World Magic
Park™ est bien dans le réel : les
cartes A collectionner (et i jouer)
offrent de réels pouvoirs en
dévoilant toutes sortes de tech-
nigues basées sur la physique, la
mécanique, la chimie, 'optique,
I'électricité, sans oublier la dexte-
rité et I'élocution, ingrédients de
base des effets réussis, Ces cartes
seront bientdt disponibles dans le
commerce et seront évolutives,
grice i un systéme de codes.

5 i
ceux qui le mériteront, au fil d"un
parcours intiatique !

Dévoiler des tours, soit, m;

“World Magic Park™ a aussi un
bon potentiel en objets dérivés
(DVDY, livres, accessoires, logiciels,
services en ligne, eic.) et des déve-
loppemenits en vue sur de nombreus
supparts (CD Rom, TV interactive... ).
Dutre la dimension ludique et
didactique, ce “World Magic
Park" est aussi un outi] pédago-
gique. 11 désacralise |'ordinateur et
donne un acobs privilégié i toules
sortes de sciences qui ne mangue-
ront pas de séduire les praticiens
de l'éducation et autres orga-
nismes culturels,

Les premiers complages ont enre
gistré 8,000 visiteurs du site, pour
40,000 connections avec un temps
moyen de 40 minutes, Jack BAR-
LETT envisage un lancement
d'abord régional. La sociéié ne
compte encore que trois per-
sonnes, réunies dans le garage de
aa maison, i Perthes-en-Gitinais
{("un pew comme Bill Gates”
remargue b magicien en souriant),
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Un magicien sur le net

Comme Mélies en son temps avec le cinéma, le magicien Jack Barlett a marié cet art
traditionnel, qu'il pratique depuis 25 ans, avec la technologie la plus moderne.

'est dans son garage, & Per-

thes-en-Gitinais, que le
nouvel entreprengur a provisoi-
rement installé son entreprise
(3 personnes). “Un peu comme
Bill Gates avec Microsoft",
rigole-t-il en douce.

Jack Barlett s'est inspiré de la
demarche de Méliés, magicien de
son etat et découvrant le cinema
pour renocuveler le genre tradition-
nel de la prestidigitation. Il ne s'a-
git plus des trucages du "Voyage
de la Terre & la Lune”, premier
film de fiction, mais d'un site inter-
net & but autant ludique que
pédagogique.

Le magicien, comme la plupart
des néophytes en informatique, a
toul de suite vu le cilé "magique”
de l'ordinateur et a prs le temps
d'apprendre, & le démystifier, pour
offrir un nouvel espace de jeu aux
internautes, en méme temps
quune encyclopédie sur la magie.

Son "World Magic Park” est en

effet a la fois une énorme compi-
lation sur le sujet, un espace de
jeu ol les amateurs se retrouvent
pour participer a des rallyes
magiques, el la base d'une série
de produits dérivés.

Sur scéne, l'écran de l'ordina-
teur remplace le chapeau tradi-
tionnel et devient 'un des acces-
soires classiques comme les fou-
lards, les anneaux... souris com-
prise... &l un grand écran permet
au spectateur d'entrer dans le
fameux parc d"attractions. Un tour
de passe-passe plus loin, limpri-
mante livre des pizzas, les balles
entrent et sortent de l'écran, la
souris va y chercher la carte
cachée, efc.

La démonstration a eté trés
applaudie au Salon de la création
d'entreprise 'an dernier, mélan-
geant habilement las mondes réel
ot viruel. Ce monde nouveau se
FITQSEHIE COMIME un parc noctur-
ne de 10 ha (virtuels), ou I'on paut

se balader en 3 D trés fluide
(grace au langage VRML) agir &
Sa guise, voir rencontrer des
"sprites” d'internautes!

Un nouveau grand rallye, en
direct, est prévu le 3 avril. Avis
aux amateurs, |'adresse est
www. WorldMagicPark.com.
Magie pédagogique

Sur ce concept de base, Jack
Barlett a développé, principale-
ment pour son “cceur de cible®
(les ados de 11-15 ans) une
gamme d'arlicles et notamment
une sere de cartes "collector”,
dans la mouvance des “Foke-
mon" (pour la stratégie ludigue),
@t un univers & la "Harry Potter”
pour le théme. Mais avec un plus.
L& ol le jeune sorcier britannigque
fait appel a limagination, "World
Magic Park™ est bien dans le réel :
les cartes a collectionner (et a
jouer) offrent de réels pouvoirs en
dévoilant toutes sortes de tech-
nigues basées sur la physique, la

mécanique, la chimie, l'optique,
I'électricité, sans oublier la daxté-
rité et Mélocution, ingrédients de
base des effets réussis. Ces car-
tes saront bientdt disponibles
dans le commerce et seront avo-
lutives, grice & un systéeme de
codes. Dévoiler des tours soit,
mais & ceux qui le mériteront, au
fil d'un parcours initiatique |

Les cartes sont actuellement
en cours de test. Jack Barlett a
résarvé aux écoles de sa commu-
ne, Pearthes-en-Gétinais, une
journée spéaciale la 12 avril, od les
différentes classes pourront s'ini-
tier & la magie et tester le jsu.

Jack Barlett sera aussi présent
du 5 au 7 avril au premier week-
end des Amis de la Magie, un
salon organisé A “La Camilienne®,
12, rue des Meuniers. Paris Xl :
le début dune belle 4venture
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Un prix magique

pour le jeu de Jack Barlett

Jlack Barlett a regu, lors du salon du jouet, le grand prix du concours Lepine pour son jeu
«World Magic Park». Une belle récompense pour ce Perthois audacieux et plein d'imagination...

La magie viart d'entrer dans
une nouvells dre. Pas seu-
lemant an investissant e nat,
mais en mélangeant surtout le
risal @l le wirluel, Linstigateur
de cette vrale révolution s'ap-
paile Jack Barlett, -magicsen
conny o reconnu, gui a fait le
four du monde aves Son spec-
tache ~Magic street-. Habitant
da Perthes-an-Gatinais, il vient
an effet d'étre récompensée du
Grdrd Prix du concours Lépine
AU salon du joust pous son jeu
World Magic Park. Uin jeu pas-
sionnant, gul mélange de nam-
braux ganras, et qui permat &
tous les amateurs de partir & la
découverte de la magie.

«C'esf un projel sur leque!
nous fravaifions depuis cing
ans», explique Jack Barletl
=La bass du jeu, ce sont les
canes, qu pevmatient de jousr
avec de Vrals magiciens. Avec
ces cartes, les jousurs 58 lan-
cent des défis, dont celw du
maltre-magician, qui coil réal-
S8 UN Wal fowr de magie pour
gagner das poims... - C'est &
quintervient le net, via le site
W worldmagicpark.com, od
tous les apprentis magiciens
s volent offrir une éonnante
ballade en 3D dans & monda
de la magie. «=C'ast un site que
j'ai moi-méme développd en
utiisant un langage, Je VRML
qui n'est pas trop ulilssé, mais
qui parmet Douwrtant de rausair
i belles choses, Ce n'est pas
quune wiring, c'ast un Site
axfraordinaire qui permet 4
lous MBS joueurs de 58 refrou-
var. Ny & un vral esprif com
munautaine, des concours, des
rallyes @t surtou! beavcoup
d'indices pour fousrs.

Paokemon et Harry Pother
Biographées des magiclens,
secrets de magie, chasse aux
dlodlas pour gagner des cartes,
out est magique sur ce site
étonnant qul a rapldemant
trouvé son public. Plus de
25.000 connexions ont déja
élé comptabilisdés, avec 4
millions de pages vues &
wn temps moyen par
connaxion do plus de
guarante  minutes,
Elonnant | «C'est wn
profel qui est e 4

Barlett. «/f y a o'abond ma ke,
gqw ma besucoup =embdids
aves les cartes des Pokermon,
puis mMa rencontre avec inter-
mal qui ont décienché fout le
procassus. I a fally beavcoup
travailier, maig e rdswital
vaiail le coup.. v

Au moment ol les
cares colleclar revien-
nent & la mode, et ol
Harry Potter exerce une
vrale fascination sur les
antants, le concept de
World Magic Park tombe &
point nommé, avec une
vrale dimansion pldagogique
at un petit golt du
«Deuxigme monde=,
de Canal +, pour lg
chté communau-
taira. =Naotra
cible, &4 la basa,
avec ce jeu,
c'dfait  surtoul
e 7-15 ans=,
explique g
magician.
whda3is on vl
que

avons surfout
beauvcoup  de
25-35 ans qui se
prennent ai jew. Ny a
wn  ciMd  wniversel
avgquel on e salten-
dan pag...s
&
Réél at virtuel I
De 2 & 10 joveurs, |
avec B4 cares pour lg
moment (bientdt 128) -
cartes
sacrétes,
AcCas-
soires,

magi-
cians,
écoles. - et un
site internat o0 vous
frouverez toutes les
ribglas of les diffdrentes cartes,
World Magic Park asl une
révolution dans |'wnivers du
jew, ke premier A combinar le
réal et la viruel, et
surtout & présan-
ter la magie
SOUS ur
nouveay

jour. Le jury
d u

concours
Lépine ne

trompé  en
décarnant
ung men-
tian

spé-
cigle a
ol jau,
donnant un
sacrd coup de
pouce au lance-
ment de Magic
World Park.
Avec ca prix, Jack
Barlett a en effet conclu
des accords avec le club
Télé Achat pour diffuser le
jeu wvia la télévision, mals
aussi avec lo Consall Géng-
ral des Hauts de Seine pour
présenter le jeu durant tout
I'été prochain lors des mani-
festations Parcs en Féte. Un
Festival qui réuni chagque
anndée 450 000 enfants

51 World Magic Park acca-
pare une grande partie des
journées ce Jack Bareh. ce
demier n'en oublie pas pouwr
autant la scandg, lerrain dae i
dilection des magiciens.
demier spec-
tacle  falt
dvidem-
mant ke lien
avec be jeu at
avec les nou-
vellaes
tachnolo-
gles,
avec des

1OUFS Spdsc-

taculaires et
novateurs,
par Acrans
Intarposés.
Les |ournées
sont donc
courtes, Iries
courtes, pour Jack Bar-
lett, qui a lancd un jau-
phénombne qui  prend
des proportions inaten-
dues.

Clast magique

Erle VAN OVERTVELD
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Internautes de Web3d-fr, vous connaissez déja World Magic Park pour son monde 3D et son jeu en ligne qui vous invite a trouver des
éloiles dans le Park. Mais connalssez-vous I'ensemble du projet mené par Jack Barlett, vrai magicien depuis un quart de sigcle,

Jack et son équipe nous font le plaisir de nous exposer leur projet sur Web3d-fr, un projet qui allie la Web3D a des spectacles réels de
magie sur scéne, a la création et a la distribution d'un jeu de société qui vous plonge dans les secrets de la magie.

Histoire d'un projet complet, d'une réussite annoncée, puisque World Magic Park vient de recevoir le Grand Prix du Concours
Lépina, SALOMN INTERNATIOMAL DU JOUET, Univers d'Enfants 2003,

WorldMagicParK, I'aventure continue !

Le World Magic ParK vient de recevoir le Grand Prix du Concours Lépine,
SALON INTERNATIONAL DU JOUET, Univers d'Enfants 2003

Tout commence par le jeu de carte WMPK...

L'objectif de départ est de collectionner des cartes WMPK afin de pouvoir jouer avec d'autres personnes

Les défis peuvent s'engager entre 2, 10 jousurs ou plus . Vous rentrez dans I'aventure du Réle de "Maitre Magicien”.

Pour vous défendre, combattre, perdre ou gagner des secrets, vous allez employer de vrais tours de Magie ! ! !

Avec les secrets qui vous sont révélés a travers les cartes capturées vos pouvoirs augmentent. Les joueurs engagés dans le
challenge doivent chacun leur tour, poser leurs "cartes spectacle” devant eux, carte par carte, secret par secret... Le but : composer
le spectacle de magie le plus puissant. Mais a tout instant, un challenger peut arréter le jeu et présenter immeédiatement le pouvaoir,
dont il connait le secret. Il multiplie alors par 4 le nombre de ses forces. Le magicien obtenant le plus de points est déclaré "Maftre du
jeu", et remporte dans le(s) desk(s) adversaire(s) des cartes collectors pour la valeur de la différence de points qui le sépare de ses
concurrents.. L'intérét de ce jeu est qu'en plus de jouer avec des cartes et de découvrir l'histoire de la magie, les Joueurs doivent
réellement réaliser les tours de magie devant les autres, une fois que e pouvoir est acquis a travers les cartes,

Le site web 3D WorldMagicParK.

Le site 3D se présente comme un parc nocturne (10 ha virtuels) ol le visiteur se proméne a sa guise du grand huit au labyrinthe en
passant par le palais des glaces, Entre les immeubles (on peut monter-aux étages), les enseignes lumineuses (supports publicitaires
et liens vers des sites partenaires), on distingue la fameuse Lune de Mélids avant d'entrer au théitre. Dans le hall, affiches et portraits
de magiciens renvoient a une banque de donnees trés compléte sur la magie, qui représente un énorme travail de compilation,
d'illustrations (photos et vidéos comprises) et un spectacle interactif. Une derniére entrée enfin, la Poste, sert de forum, Une équipe
d'animateurs magiciens assure en temps réel, l'accueil des joueurs, pour les guider vers les secrets.

Tous les dimanches & 11 heures, un rallye doté de lots est animé en direct par des magiciens, qui sément des indices dans le park.
Et le gagnant peut « décrocher la Lune », celle de Méliés bien sdr, en montant a4 bord d'un hélicoptére jaune ! Ces rallyes, en direct,
sont prévus tous les dimanches. Avis aux amateurs, I'adresse précise de la plate-forme est : www. World MagicPark.com.



Le spectacle de magie

Jack Barlett se produil aussi dans de vrais speclacles de magie, La encore, Jack innove vraiment dans son art, Durant le spectacle,
entre en scéne un ordinateur et son imprimante et surtout Funivers 30, projeté sur un grand &cran en direct sur la planete |

Un moment d'une totale interactivité avec le public et... les joueurs du monde entier, présents sur le site. Et, croyez le..., des magiciens
du passé renaissent et sortent de leur affiche. Le public dans la salle, dialogue réellement avec Harry Houdini... . Plus fou encore...
Harry Houdinl situé quelgue part dans le parK, réalise en direct une expérience de mentalisme avec ke public ...dans la salle !

Son spectacle est done basé sur un jeu entra 'univers réal de la scéne et I'univers virtuel quiil présenta. Etonnant non 7

Les Questions a Jack Barlett

Quel est le lien exact entre le monde en 3D et votre jeu de carte 7

Jack : Le lien entre les cartes et le monde est tout simplement que chaque carte est une clef sur la plate-forme, chaque carte de
tours et carte de magiciens renvoient 4 une bangque de données multimédia personnalisée au niveau des secrets atteints. Que le
monde 30 permet & notre communauté de se retrouver en direct, d'y jouer, et d'y gagner d'autres cartes et peut-&tre bientdt d'autres
lots ; montres, PC, apparells photos etc ..

Depuis le début de votre projet vous avez mis en avant le monde en 3D ? Pourguoi 7 Quel est I'avantage de la 3D par rapport
& votre cible ou par rapport & votre activité 7

Jack : Tout d'abord notre projet est un challenge. Ma premiére approche était que si un magicien devait s"afficher sur la toile, il devait
le faire non pas comme les habituelles vitrines du Net, mais de maniére singuliére, étonnante.. Il y a 5 ans lorsque j'ai découvert le
vrml multi-user, |'al éié séduit par le caractére spectacke que I'on pouvait modeler avec ce format. Le vrml répondait & ces attentes.
Ensuite, un magicien a besoin d'une scéne pour s'exprimer et un univers vrml n'est-ce pas une scéne 7 ! De plus quaoi de plus
extraordinaire gue la scéne mondiale de I'interMet. Avec la 3D temps reel sur le réseau se réve pourrait devenir realité ... |

Faire un "monde de la magie en direct "... tout en faisant découvrir ses Mystéres, son univers... ses maitres comme Méliés- Robert
Houdin etc.. Ensuite, qui dit monde de la magie dit aussi tours.. ! Le vrml et son interactivité temps réal potentielle semble permettra
bien des choses ... mais l1a chut c'est les surprises du ParK ! Et enfin, I'avantage de la 3D par rapport & notre cible .. 7 ! | Quelle
question Jean-Michel, la 3D n'est-elle pas magique pour tout le monde 7111

Combien de personnes recevez vous sur votre monde et sur votre site 7

Jack : Depuis la toute premiére ouverture du site nous avons comptabilisé plus de 27 000 entrées pour 4 000.000 pages vues _. et le
termps moyen de connexion est de 40 mn. Le nombre de pages vues comrespond aux pages générales de la plate-forme, la partia
univers 3D n'étant qu'une facette de ce concept global. En effet nous avons pris partl d'utiliser et de mélanger tout ce qui peut atre
utilisable en format Internet, flash, real player, applet, PHP, DHTML etc.. du moment que I'on peux faire quelque chose d'étonnant
avec , voir a inventer de nouveaux formats... | L'idee etant bien de faire une Web Attraction !

Combien de personnes recevez-vous lors des animations du dimanches et du mercredi 7

Commeant les gens vivent ces animations 7

Jack : En phase de test et n'ayant pas mis en place de véritable promotion jusqu'a ce jour, nos animations spécifiquement 3D
recoivent une centaine de personnes particulidrement les dimanches ke mercredis. Les pointes sur la plate-forme entigre ont été

de 348 personnes en simultanées. Les visiteurs rentrant dans la 3D sont bien sur étonnés de cet univers dadié a l'art de la magie,
de cette quéte facon rallyes aux étoiles et gu'ils y découvrent des secrets. Nous surfons sur le fait qulils sont intrigués ...mais c'est
bien le but de la magie ..non 7 . Quant aux tours en direct . ..et bien apparemment ¢a secoue et on trouve plein de nouvelles idées ..
Je la répéte le vrmil et son interactivité temps réel semble permetire bien des choses | Et la mise en place du jeu de cartes collectors
en distribution presse nous permet denvisager de multiplier nos visiteurs par ....nous nimaginons méame pas ! ;-)

Aujourd'hui étes vous heureux d'avoir choisi cette technologie comme fil conducteur de votre site ?

Jack : Nous persistons et signons |

Aprés plusieurs mois de fonctionnement, pourriez nous donner votre avis sur ses avantages et surtout ses inconvénients 7
Que voudriez vous volir de plus ?

Jack : Indéniablement les avantages sont sa multitude d'applications, et de pouvoir dans notre cas développer un jeu 3D a moindre
coit, et surtout en langage ouvert, sans un gros moteur3D dedie et surtout génerant des fichiers de trés faible poids... donc
d'ENORMES avantages ! Les inconvénients : sur cette question c'est super philippos le magicien développeur en chef vrml de
I'équipe gui s'y colle... et il est mordant.. Aucune mise a jour du langage vrml 2.0 datant de 87. Il faut des évolutions : effets de reflets
nouveaux noeuds. . .etc. Le manque de standard des lecteurs vrml, lNncompatibilité MAC, la qualité des cartes graphiques du parc
rmachine non encore renouvelé ( mais ¢a vient), les idées toutes faites sur la nécessité d'avoir du Ht débit pour la 3D, la confusion
avec le quick time VR, et j'en passe... TOUT CA freine encore ['accés a tous les univers yrmil. IL FAUDRAIT que tout ¢a fonctionne
aussi en systéme *ouvert® et qu'enfin le langage vrml prenne toute sa place sur le réseau et quil regoive la position qu'il mérite sur
nos écrans.

Aujourd’hui le jeu n'est pas encore distribué, la 3D a été aussi pour vous une sorte de produit d'appel. Lorsque le jeu sera
effectivement distribué, comptez vous continuer I'activité 3D et comment ? quelles seront les évolutions ?

Bien sur gque nous comptons continuer I'activité 30 et méme de l'optimiser puisque ldée générale est de faire de I'extraordinaire |
MNous avons d' ailleurs déja pris des contacts et notamment avec Frédéric Le Diberder de la ste CLVE Développeur d'Avatar Studio,
avec la ste Minolta qui développe un scanner 2D... avec le monde de I'audiovisuel pour des applications jeux TV interactifs..

avec tol-méme aussi Jean Michal me semble-t-il. Bref, le concept ast totalement ouvert 4 toutes les idées les plus folles pour pouvoir
dvoluer vers plus de qualité, plus dinteractivité.. plus de magie !

En conclusion
Le projet de Jack et de son équipe est ambitieux at complet. Il joue en effet sur les trois tableaux :
- Les cartes ol les joueurs apprennent a étre magiclens au travers de tours
- Les vrais spectacles de magie
- Et les mondes 3d virtuels sur internet.
Nous l'avions déja sélectionne comme monde de la semaine il y a plus d'un an, aujourd’hui une premiére grande
récompense i été donnée au projet. Que de chemin parcouru | Bravo a Jack et a toute I"égquipe de WorldMagicPark !

Jean-Michel Flamant- Web3D.fr
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wwi, magies. com/textes php?sujet=reportages - 46k - En cache - Pages similaires
WMPK

<. ET OUl , Jack Barlett mérite bien cette page spéciale son site est

vraiment formidablellll. Sivous ... en réviez, Jack Barlett |a fait.
ragiedelaurent, ifrance. com/magiedelaurent/ nouveau_fichier!s htm - 13k -

... WorldMagicPark.com est un extraordinaire parc d'attractions 3D temps r&eacute; el
ouvert &agrave; tous par le magicien fran&ccedil ais Jack Barlett. ...

v, magiefrance, comfannuaire/ index php3?cat_id=34&page=2 - 12k - En cache - Pages sirmnilaires
I isirs= ies=

... World Magic ParK 30 Ouyrir le site dans une nouvelle fenétre - Parc

d'attractions et thédtre vituels dédiés a l'ant de la magie. ...

fr.dir. yahoo.com/sports_et_loisirs/hobbies/magie/ - 16k - En cache - Pages similaires

Minual Madie - Actualtes Janvier ZUUS
v Le WorldMagicPark (wvww. WorldMagicPark ... 17/01 = Salon du Jouet - Découvrez le worldmagicpark.com
au Salon du Jowet Univers d'Enfants. du 19 au 23 Janvier 2003, ...

whwewy virtualmagie. comfactualites/2003/01 .php - 32k - En cache - Pages similaires

.. sermaine World Magic Park 30 Mondes précédents : Découwvrez les mondes
des semaines précédentes Soumettre un monde. Abonnement ...
vrmiworlds.free fi/ - 15k - En cache - Pages similaires

<. Sites : Bienvenue sur le World Magic ParK 3D, www. WorldMagicPark. com - Parl<
d'attractions en 30- Rallyes, Jeux et animations magiques en direct. ...

v, b-annuaire. bedlinks/pages/Jeus/divers/more3.html - 34k - En cache - Pages similaires
subscribe rufarchive/comp soft. 3d viminews/200305/122 13256 text

... BupTyaneHeiit mup negenu - [hitpfweew worldmagicpark combvrml!
frarnes_viml_labyrinthe. htm) “The Labyrinth of WorldMagicPark”. ...

3k - En cache - Pages similaires

freenet de Weabkatalog - Landuadge: Francais - Loisirs - Tourisme ...

... 44, World Magic Park 3D - Parc d'attraction virtuel en 3 dimensions

sur le théme de la magie ot des avatars sont en compétition. ...

webkatalog freenet. de/ freenet_page_1e917c1e7ic96fBceeaBbPe3e767 915 html - 45k - En cache -

... http:#fmagicstreet. online frBienvenue sur le World Magic ParK 30 www.\WorldMagicPark. com
- Parld d'attractions en 3D- Rallyes, Jeux et animations magiques en ...

tstS. free. f0307 . php3 - 70k - En cache - Pages similaires

Imagine "R"
.. trois parcs — Lagravére & Colombes, A Malraux & Nanterre, Chanteraines & Gennevilliers—
avec Magic Street et World Magic Park (initiation-découvere ...

v imadin-r.fi/php/bons plans/ a bplan.php?ibp=267 &ir=5 - 35k - En cache - Pages similaires
- [n]}

«. World Magic Park 3D - Parc d'attraction vituel en 2 dimensions sur
le th e de la magie o des avatars sont en comp ition. ...

wwww. asa. comfdirectorio/dmoz/Word/Fran%E7 ais/ Loisirs/Tourisme/Parcs_d'attractions/ - 17k -

... World Magic Park  promenades dans un monde en 30, aprés téléchargement éventusl

du plug-in a Découatte. Zen Méditation : dormez .., je le veux ...

veseur.free ftfanimation htm - 3k - En cache - Pages similaires
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CETTE PAGE EST POUR LE WORLD MAGIC PARK. ...

rmagiedelaurent.ifrance. com/magiedelaurent/ nouveau_fichier1S.htm - 13k - En cache - Pages similaires

déme 2002 - 2003

4éme 2002 - 2003, revenir. « Le World Magic Park | les Twin Towers ». 30 , viml.

sur site college, Le Corbusier |, « Motre Dame du Haut | Ronchamp » |, 1950-53, ...

www2, ac-lyon. filetablcolleges/col-01/desavoiel 20022003/ fiches/deme20022003web. htrml - 13k - En cache




HoBocTn Web3D penozutopua

« World Magic Park (Jack Barlett) - dparuyzrmia 3D(VRML) napk
pazenedeHnia. [ina npocmotpa TpebyeTtca blaxxun Contact.

« VRMLBase - yuebruk no YRML 2.0 / 97

« VRMLsuck - cnpaepouHbie MaTtepians! rno HanoMeHmo TeKcTyp,
pasmMelleHK o KaMep, ucnonbaoeaHnio Chisel n ap.

Harar 27.05.02
vierowe: Web3l Repository

1/3567/1 World Magic ParK. World Magic Park is an incredible 3D real-time
amusement park, opened to all by the french magician Jack Barlett. ...
www. frog3. comMi7 7/ index. php3?RUB=Spectacles&VILLE=PERTHES+EMN+GATINAIS - Bk -

L%vén:lertt:)ire Web de Google - World = Frangais = Loisirs = ...

... World Magic Park 30 - http://magicstreet. online. fi/ Parc d'attraction virtuel en

3 dimensions sur le théme de la magie oo des avatars sont en compétition, ...
directory. google. com/Top/\World/Frangais/Laisirs/ Tourisme/Parcs_d'attractions/ - 26k -

... afuatigque, World magic park Parll d'attractions en 3D- Rallyes, Jeux at
animations magiques en direct. Copyright (c) - infornania.ch- 2000.
wwaw. infomania. chfparcs-d'attractions. htm - 12k - En cache - Pages similaires

hNews novernbre 2001
e 261142001 : Monde de |la semaine | Découvrez World Magic ParK 3D, ce site propose
des activités liges a la magie et s'appuie sur les technologies VRML | ...
www.web3d-fr. com/news/news112001. php - 36k - En cache - Pages similaires
[ Autres résultats, domaine www web3d-fr.com |
L'Eclaireur du Géatinais et du Centre: Madie sur le net

... Le "World Magic Park” est né, et propose un houveau monde, 4 la fois virtuel
et réel, 4 la convaoitise insatiable des intermautes et a celle, non moins ...

wawwy. eclaireurdugatinais. com/news/archivestory. php/ aid/2060/Magie_sur_le_net.html - 16k -

Id = is = Loisirs = Touri = !
woa hittp:ffwcve le-pal.comd. 18 World Magic Park 3D Parc d'attraction vituel en 3
dimensions sur le théme de la magie o0 des avatars sont en compétition. ...
wwwy xasa. com/directario/minidmoz/TopMVorld/Frangais! Loisirs/Tourisme/Parcs_d'attractions - 31k -

“magie, spectacle, magicien, hyphose
. Magie Générale, Grandes lllusions, » http:/fpersowanadoo. frfferrashow. - World
Magic Parl 3D. Park d'attractions en 30- Animations magigues en direct. ...
wwewe, alehoe_ comdboutique hitml - 24k - En cache - Pages similaires
Univers dEnfants 2003 / Exhibitor's list - [ Traduire cette page |
e KIG WIKING, Toys and Games, GERMANY. WINNING MOVES FRANCE, Toys and Games,
FRAMCE. WONDERWORLD, Toys and Games, FRANCE. WORLD MAGIC PARK, MNew Talents,
FRAMCE.
wwhy, Univers-enfants. comivafexposant/ exposants. asp?lettre=VW - 17k - En cache - Pages similaires

as partenaires kagzaoo - services dratuits webmaste
«. L2 jeu World Magic ParK t'ouvre la porte des plus grands Mystéres, d'un Art
venu du fond des dges... résout P'énigme en solo ou en groupes... ...
woww kazaoo com/partenaire/ index. php?page=voir_partenaire - 20k - En cache - Pages similaires

Grand Prix du Salon International du Jouet info de evenements-enligne Magazine
Grand Prix du Salon International du Jouet info de evenements-anligne Magazine

Le lanréat do Grand Priy des Concours | &nine de lonivers d .
jeuAEUFESJ un rmagicien Frangais @ Jack Barlett qui présentait |=- Warld Magic Park |
Adressa: httpyffwww. avenarmeants. anligne-fr.comfinfo.php?id=212

All Magic Guide Listings \ Close-Up
... be added. Wornen In Magic Home Page Wonder Wizards Wonderland Magic Troy Reilly, Wonderland Magic,
World Magic Park Magic in three dimensions, Un univers 30 et un monde de la Magie. French. World ...

wanand Sllmanie carmdlistinnafdiractarefhdant &Allndmarel? kteml = Tradoetinn

Arificiers Aszociés © Le site dinformation sur les feux d'artifices. ... 1 hits Tirez les cartes vous-meme et
gratuiterment en plus 2 - World Magic Park - 33 hits Parc d'attraction de la magie en 3D ...

wanew. pyrotechnie. comdannuaire/gestionfin, php

Plus de pages avec wwwy pyrotechnie. cam
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ACTUALITE

JANVIER 2003
Salon International du Jouet du Bourget 2003
Lauréat Grand Prix Concours Lépine

Fevrier-2o Avril
Présentation du jeu en médiathéques / couronne parisienne

20 au 27 Auwril
Présentation TV Club Télé Achat Boutigue annonce Foire de Paris
Mai 2003
Stand sur Foire de Paris du 02 au 11 Mai Concours Lépine
Meédaille d’or de |a préfecture d’lle de France
Magazine Concours Lépine
Press et communication

JUIN 2003
PRESENTATION CONCEPT « Animation.de CENTRE COMMERCIAL »

281 communication

JUIN - SEPTEMBRE 2003
gfation PARCS EN FETES - Conseil Général du 92

4-11-18-25 Juillet
1-3-8-10-22-24-29 Aot
10-17-et 24 Septembre

Press et communication
=2 Anoval [+ Sa fierntis sas] [EEEM 7T

points de distribution PARIS et couron Parisienne

/  déploiement national
Distribution
animations de pts de vente / Galeries de Commerces —
octobre relais communication TV Brodcast 26 " (en pourparlers)
Press et communication
JANVIER 2004
SALON INTERNATIONAL DU JOUET 2004

Presentation des extensions du jeu




